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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Perkembangan teknologi informasi era sekarang semakin berkembang dengan 

cepat, seiring meningkatanya kebutuhan manusia akan teknologi dan informasi. 

Fasilitas yang dapat diperoleh dari teknologi memudahkan masyarakat mengatasi 

berbagai masalah yang ada. Apalagi pada sistem pengolahan data yang diperlukan 

sebuah instansi atau organisasi untuk memberi kebutuhan dan pengolahan fungsi dari 

manajemen serta mengambil keputusan. Kebutuhan akan informasi saat ini menuntut 

teknologi informasi semakin canggih dan menghasilkan informasi yang akurat, unggul 

dan efisien. 

 Sistem informasi sangatlah penting untuk digunakan pada lingkungan 

perusahaaan, instansi, organisasi, khususnya dalam dunia pendidikan. Lembaga 

pendidikan akan melayani berbagai aktifitas yang berhubungan langsung dengan 

lembaga tersebut. Misalnya pada bagian akademik, sistem Administrasi pembayaran, 

peminjaman dan pengembalian buku diperpustakaan dan juga penerimaan siswa baru. 

Untuk itulah peranan teknologi komputer sangat dibutuhkan didukung pemanfaatan 

efektifitas dan efisiensi sangat dibutuhkan. 

 Lembaga pendidikan tidak lepas dari tuntutan di zaman sekarang yang serba 

cepat dan tepat untuk mengatasi persoalan yang ada mengharuskan untuk mampu 

memanfaatkan teknologi sebagai solusi dan pemecahan permasalahan dan hambatan 

dengan menggunakan suatu sistem pengolahan data untuk dapat memperoleh informasi 

dan juga hasil sesuai dengan yang diharapkan. Penggunaan teknologi sangat penting 

karena akan memudahkan proses kegiatan belajar mengajar di sekolah. Sistem 

informasi akan sangat membantu proses kegiatan operasional di sekolah. Salah satunya 

dalam pembayaran administrasi keuangan komite sekolah yang masih menggunakan 

buku besar untuk mencatat data pembayaran Administrasi keuangan komite sekolah. 



 MAN 1 Tanjung Jabung Barat adalah sekolah menengah atas yang terletak di 

Jalan Syarif Hidayatullah No. 44 RT. 13 Kelurahan Tungkal II, Kecamatan Tungkal 

Ilir, Kabupaten Tanjung Jabung Barat, Provinsi Jambi. Namun dalam melakukan 

Pembayaran administrasi keuangan  dari pihak sekolah belum memiliki sebuah sistem 

yang mendukung untuk pembayaran administrasi keuangan komite sekolah. Kegiatan 

dalam pembayaran administrasi keuangan sekolah  masih dilakukan dengan cara 

manual seperti melihat catatan siswa yang belum atau sudah membayar uang 

Administrasi. Maka hal tersebut bisa menyebabkan terjadinya kesalahan pada saat 

proses memasukan data siswa. 

 Berdasarkan permasalahan tersebut, maka penulis berencana untuk 

mengembangkan sebuah sistem informasi Administrasi keuangan komite berbasis 

website yang bertujuan untuk mempermudah pihak sekolah dalam pengelolaan data 

pembayaran administrasi keuangan menjadi lebih baik. Sistem informasi tersebut akan  

dilengkapi dengan fitur SMS (Short Message Service) yang akan dikirim ke orang tua 

siswa yang bersangkutan agar bisa mengetahui bahwa Pembayaran komite telah 

dilakukan. Sistem ini masih menggunakan SMS Gateway karena kebanyakan dari 

orang tua siswa di MAN 1 Tanjung Jabung Barat juga masih menggunakan HP yang 

biasa seperti HP yang hanya bisa menerima sms dan telepon saja. Dalam proses 

pembuatan sistem informasi administrasi keuangan dengan sms gateway penulis 

menggunakan bahasa pemograman PHP (Hypertext Preprocessor) serta menggunakan 

database MySQL dan menggunakan metode Waterfall. 

 Berdasarkan uraian diatas maka penulis tertarik melakukan penelitian dengan 

judul penelitian yaitu “Perancangan Administrasi Keuangan Komite  berbasis Website 

pada MAN 1 Tanjung Jabung Barat”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang, masalah yang akan di bahas pada penelitian ini 

adalah bagaimana merancang Administrasi Keuangan Komite berbasis Website Pada 

MAN 1 Tanjung Jabung Barat?. 



1.3 Batasan Masalah 

 Adapun batasan masalah yang di tentukan dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Pengembangan sistem pada MAN 1 Tanjung jabung Barat hanya difokuskan 

pada perancangan website sebagai aplikasi administrasi keuangan. 

2. Output yang akan dihasilkan pada sistem ini adalah Laporan Data 

Pembayaran Siswa dan Laporan Transaksi. 

3. Objek penelitian hanya dilakukan pada Sekolah MAN 1 Tanjung Jabung 

Barat. 

4. Sistem ini dirancang dengan menggunakan Bahasa pemograman PHP dan 

Framework Laravel 

5. Pemodelan sistem yang dibangun menggunakan UML (Unified Modeling 

Language). 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan rumusan masalah yang ada, maka dapat di rumuskan bahwa tujuan 

dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Menganalisa dan mempelajari sistem yang sedang berjalan pada MAN 1 

Tanjung Jabung Barat 

2. Merancang administrasi keuangan komite berbasis website pada MAN 1 

Tanjung Jabung Barat. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

 Adapun manfaat yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah: 

1. Bagi MAN 1 Tanjung Jabung Barat, mempermudah dalam melakukan 

pengolahan data Administrasi Keuangan komite Sekolah sehingga dapat 

memberikan informasi yang cepat, tepat dan akurat. 

2. Bagi bendahara, memberikan kemudahan dalam pencarian data siswa, 

pemprosesan transaksi, dan pembuatan laporan. 



 

BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Pengertian Sistem 

 Sistem juga didefinisikan sebagai sekumpulan prosedur yang saling berkaitan, 

dan saling terhubung untuk melakunan suatu tugas bersama-sama [1] Sistem adalah 

sekumpulan elemen yang saling terkait atau terpadu yang dimaksudkan untuk 

mencapai suatu tujuan. Sebagai gambaran, jika dalam sebuah sistem terdapat elemen 

yang tidak memberikan manfaat dalam dalam mencapai tujuan yang sama, maka 

elemen tersebut dapat dipastikan bukanlah bagian dari sistem [2] 

 

2.2 Pengertian Sistem Informasi 

 Secara umum mengenai definisi sistem informasi yaitu, suatu kombinasi yang 

teratur dari orang-orang, hardware, software, jaringan komunikasi dan sumber daya 

data lainnya yang berfungsi untuk menyebarkan informasi [3]. Adapun menurut [4] 

didalam suatu sistem tersebut terdiri dari beberapa komponen seperti: orang-orang, 

teknologi informasi dan prosedur-prosedur yang terstruktur. Menurut [5] sistem 

informasi memberi pengaruh terhadap kinerja suatu perusahaan. Adapun keuntungan 

dari penerapan sistem informasi dapat dirasakan dari mulai proses transaksi pada level 

operasional (tugas yang mudah) sampai pada membuat keputusan penting yang bersifat 

kompetitif pada level strategis organisasi (tugas yang rumit). 

 

2.3 Pengertian Administrasi 

 Menurut [6] Mendefinisikan : “administrasi adalah kegiatan ketatausahaan yang 

terdiri dari berbagai kegiatan seperti pembukuan, baik perhitungan, pencatatan,atau 

yang lainnya dengan tujuan untuk menyediakan informasi yang dibutuhkan. 

Sedangkan dalam arti sempit, menurutnya administrasi merupakan kegiatan 



catatmencatat, atau pembukuan, surat-menyurat atau lainnya yang berkaitan dengan 

ketatausahaan”. Menurut [7] : “istilah adminstrasi sama dengan tata usaha, artinya 

setiap kegiatan yang mengadakan pencatatan berbagai keterangan yang penting 

didalam usaha/organisasi yang bersangkutan”. 

 

2.4 Pengertian Pembayaran 

 Menurut [8] : “Pembayaran adalah berpindahnya hak kepemilikan atas sejumlah 

uang atau dan dari pembayaran kepada penerimanya, baik langsung maupun maupun 

melalui media jasa-jasa perbankan”. 

 Menurut [9] menjelaskan “Sistem Pembayaran adalah tata cara atau prosedur 

yang saling berkaitan dalam pemindahan sejumlah nilai uang (alat pembayaran) dari 

satu pihak ke pihak lain”. 

 

2.5 Website 

 Website adalah suatu halaman web yang saling berhubungan umumnya berisikan 

kumpulan informasi berupa data teks, gambar, animasi, audio, video 10 maupun 

gabungan dari semuanya yang biasanya dibuat untuk personal, organisasi dan 

perusahaan. 

 [10] mengungkapkan: “Website merupakan kumpulan halaman-halaman yang 

digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar diam atau bergerak, animasi, 

suara, dan atau gabungan dari semuanya, baik bersifat statis maupun dinamis yang 

membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait, yang masing masing 

dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman”. 

Menurut [11] : “Website dapat diartikan sebagai kumpulan halaman-halaman 

web yang saling berhubungan dan kemudian dionlinekan menggunakan jaringan lokal 

maupun internet”. 

 

 

 



2.6 Alat Bantu Pengembangan Sistem 

1. Use Case Diagram 

 Use Case diagram adalah pola atau gambaran berbentuk diagram yang 

menggambarkan hubungan suatu sistem yang tengah di buat. Dalam 

penggambarannya, sistem yang dibuat harus berada didalam kotak sistem dan memiliki 

minimal satu aktor yang berada di luar sistem. 

 [12] mengungkapkan: “Use Case Diagram menggambarkan fungsionalitas yang 

diharapkan dari sebuah sistem. Yang ditekankan adalah “apa” yang diperbuat sistem, 

dan bukan “bagaimana” yang diperbuat sistem”. 

 [13] menyatakan bahwa : “Use Case diagram adalah diagram yang 

menggambarkan interaksi antara pengguna (aktor) dengan sistem informasi yang akan 

dibuat. Use case menggambarkan siap saja aktor yang terlibat dan fungsi apa saja yang 

dapat digunakan aktor pada sistem informasi tersebut”. 

2. Class Diagram 

 Class diagram adalah diagram yang selalu ada di permodelan sistem berorientasi 

objek. Class diagram menunjukkan hubungan antar class dalam sistem yang sedang 

dibangun dan bagaimana mereka saling berkolaborasi untuk mencapai suatu tujuan. 

 [13] mendefinisikan : “Class Diagram menggambarkan struktur dan deskripsi 

kelas, package dan objek serta hubungan satu sama lain seperti inheritance, association 

dan lain-lain”.  

 [12] mendefinisikan : “Class Diagram adalah jenis-jenis objek dalam sistem dan 

berbagai macam hubungan statis yang terdapat diantara mereka”. 

3. Activity Diagram 

 Activity diagram digunakan untuk memodelkan aspek dinamis dari sistem. 

Activity diagram secara esensial mirip diagram alir atau flowchart, memperlihatkan 

aliran kendali dari suatu aktivitas ke aktivitas lainnya. 

 Menurut [14] : “Activity Diagram, yaitu diagram yang digunakan untuk 

menggambarkan alur kerja (aktivitas) pada use case (proses), logika, proses bisnis dan 

hubungan antara aktor dengan alur-alur kerja use case”. 



 [15] mengungkapkan bahwa : “Diagram aktivitas atau activity diagram 

menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses 

bisnis”. Yang perlu diperhatikan disini adalah bahwa diagram aktivitas 

menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang 

dapat dilakukan oleh sistem. 

 

2.7 Alat bantu Perancangan 

1. PHP 

 [16] : “PHP adalah bahasa pemrograman untuk membuat web yang ber-side 

scripting. PHP digunakan untuk membuat halaman web dinamis”.  

 [17] : “PHP atau Hypertext Preprocessor adalah bahasa pemrograman script 

server side yang sengaja dirancang lebih cenderung untuk membuat dan 

mengembangkan web yang bersifat dinamis”. 

2. MySQL 

 MySQL merupakan turunan dari salah satu konsep utama dalam basis data sejak 

lama, yaitu SQL (Structured Query Language). SQL adalah sebuah konsep 

pengoperasian basis data terutama dapat dikerjakan dengan mudah dan otomatis. 

Kepopuleran MySQL dimungkinkan karena kemudahannya untuk digunakan, cepat 

secara kinerja query, dan mencukupi untuk kebutuhan database perusahaanperusahaan 

skala menengah kecil. 

 [20] menyatakan bahwa : “MySQL adalah aplikasi atau sistem untuk mengelola 

database atau manajemen data. Untuk menyimpan data dan informasi ke komputer kita 

menggunakan data. File data inilah yang disebut database, dan MySQL bertugas 

mengatur dan mengelola data-data pada database”.  

 [21] mengungkapkan: “MySQL merupakan database storage engine yang paling 

banyak digunakan oleh web developer karena sifatnya yang free, alias gratis”. 

3. Laravel 

 Laravel merupakan Framework PHP yang dikembangkan oleh Taylor 

Otwell.Berikut beberapa macam pendefinisian Laravel menurut para ahli:  



 [17] : “Laravel adalah pengembangan wesite berbasis MVC (Model View 

Controller) yang ditulis dalam PHP yang dirancang untuk meningkatkan kualitas 

perangkat lunak dengan mengurangi biaya pengembangan awal 19 dan biaya 

pemeliharaan, serta untuk meningkatkan pengalaman bekerja dengan aplikasi dengan 

menyediakan sintaks yang ekspresif, jelas, dan menghemat waktu.” 

 [18] : “Laravel merupakan salah satu dari sekian banyak Framework PHP yang 

dapat digunakan secara gratis”.  

4. XAMPP 

 Ada beberapa macam pengertian XAMPP menurut pendapat para ahli:  

 [16] : “ XAMPP adalah perangkat lunak bebas (free software) yang mendukung 

banyak sistem informasi, merupakan kompilasi beberapa program. Fungsi XAMPP 

sendiri sebagai server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri dari beberapa 

program, antara lain : apache HTTP Server, MySQL Database dan penerjemah bahasa 

yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl”.  

 [17] : “XAMPP adalah kompillasi program aplikasi gratis yang berguna untuk 

pengembangan website berbasis PHP dan MySQL”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

3.1 Kerangka Penelitian 

 Kerangka penelitian adalah suatu hubungan atau kaitan antara tahapan satu 

terhadap kerja lainnya dari masalah yang telah diteliti. Kerangka kerja penelitian juga 

merupakan suatu siklus. Kerangka kerja penelitian ini dikerjakan secara bertahap dan 

berstruktur.  

 Untuk memberikan panduan dalam penyusunan penelitian ini, maka perlu adanya 

susunan Kerangka Kerja (Frame Work) yang jelas tahapan-tahapannya. Kerangka kerja 

ini merupakan langkah-langkah yang akan dilakukan dalam penyelesaian masalah yang 

akan dibahas. Adapun kerangka kerja penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut 

: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1 Kerangka Penelitian 

 

 



 berdasarkan kerangka kerja penelitian yang telah digambarkan 3.1, maka dapat 

diuraikan pembahasan masing-masing tahap dalam penelitian adalah sebagai berikut :  

1. Identifikasi Masalah 

Pada tahap ini akan dilakukan identifikasi masalah yang ada untuk 

menemukan permasalahan pada  MAN 1 Tanjung Jabung Barat, kegiatan 

yang dilakukan pada tahap ini adalah melakukan pengamatan terhadap 

kegiatan yang telah ada dan wawancara secara langsung ataupun bertanya 

jawab pada pihak MAN 1 Tanjung Jabung Barat untuk menemukan 

kekurangan yang ada dan penyebab timbulnya permasalahan tersebut.  

2. Studi Literatur  

Pada tahapan ini penulis melakukan pencarian landasan-landasan teori yang 

diperoleh dari berbagai buku, jurnal, dan internet untuk melengkapi konsep 

dan  teori yang digunakan agar teori yang dibahas memiliki landasan dan 

keilmuan yang ilmiah dari penelitian yang penulis bahas. Sehingga dapat 

mempermudah dalam memahami konsep dan teori yang digunakan dari 

penelitian ini. 

3. Pengumpulan Data 

Sebagai sarana yang dibutuhkan penulis untuk mencari dan 

mengumpulkan data yang diperlukan dalam membuat penelitian ini, maka 

penulis menggunakan cara-cara pengumpulan data sebagai berikut : 

a. Observasi 

Metode ini dilakukan dengan cara mengamati secara langsung 

mengenai objek penelitian dengan cara mengumpulkan data yang 

diperlukan dalam penulisan serta perancangan penelitian. Untuk 

mendapatkan data-data tersebut maka penulis melakukan pengamatan 

secara langsung pada MAN 1 Tanjung Jabung Barat. 

b. Wawancara 

Pada metode ini peneliti akan melakukan wawancara atau bertanya 

jawab dengan Kepala Sekolah MAN 1 Tanjung Jabung Barat mengenai 



masalah penelitian yang nantinya diharapkan dapat memberikan 

informasi yang akurat mengenai hal-hal yang berhubungan dengan 

masalah yang akan diangkat dalam penelitian ini. 

4. Analisis Sistem 

Pada tahap ini penulis melakukan analisa terhadap proses sistem 

informasi administrasi keuangan MAN 1 Tanjung Jabung Barat. Analisa ini 

bertujuan untuk mengkaji permasalahan yang terjadi dengan kebutuhan 

terhadap sistem informasi dalam mendukung proses tersebut. Analisa ini 

dilakukan berdasarkan data-data yang telah dikumpulkan sebelumnya. 

5. Pengembangan Sistem 

Pada tahap ini dilakukan pengembangan sistem mengunakan model 

Waterfall (Air Terjun). Hal ini bertujuan untuk mengembangkan sistem 

sistem berdasarkan permasalahan yang ada. Pada tahap ini metode, 

prosedur-prosedur dan konsep pekerjaan sesuai dengan aturan untuk 

mendapatkan suatu sistem informasi yang benar. 

6. Pembuatan Laporan 

Pada tahap ini dilakukan pembuatan laporan yang disusun berdasarkan 

hasil penelitian. Laporan ini berisi segala sesuatu yang berhubungna dengan 

sistem informasi pendaftaran santri baru yang telah dilakukan penulis dalam 

menyelesaikan penelitian yang studi kasusnya administrasi keuangan pada 

MAN 1 Tanjung Jabung Barat. 

 

3.2 Metode Pengembangan Sistem 

 Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah model waterfall 

(air terjun). Model waterfall biasa juga disebut siklus hidup perangkat lunak. Model 

waterfall adalah metode yang menyarankan sebuah pendekatan yang sistematis melalui 

tahapan-tahapan yang ada pada siklus pengembangan sistem untuk membangun sebuah 

perangkat lunak. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.2 Model Waterfall 

 Adapun penjelasan dari metode pengembangan sistem dengan model waterfall 

ini adalah sebagai berikut : 

1. Analisis Kebutuhan 

Pada tahap ini dilakukan identifikasi kebutuhan dari sistem yang akan dibuat 

yang dimulai dari menganalisis sistem yang sedang berjalan dan mencari 

solusi yang diperlukan oleh MAN 1 Tanjung Jabung Barat dalam 

pengelolaan data Administrasi keuangan dengan merancang sistem 

informasi 

2. Desain Sistem 

Pada tahap ini penulis merancang desain sistem informasi administrasi 

keuangan untuk memecahkan permasalahan yang terjadi pada MAN 1 

Tanjung Jabung Barat, dimana penulis merancang sistem berorientasi objek 

menggunakan Use case diagram, activity diagram, class diagram sesuai 

dengan kebutuhan yang diperlukan. 

3. Implementasi dan Pengujian Unit 

Setelah penulis merancang desain sistem maka tahap berikutnya penulis 

membuat aplikasi dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan 

DBMS MysQL dan pada tahap ini penulis juga melakukan pengujian untuk 

setiap unit ataupun modul yang telah dibuat agar hasil yang dicapai sesuai 

dengan kebutuhuan yang ada. 



4. Pengujian Sistem 

Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap software secara keseluruhan. 

Pengujian dilakukan untuk mengetahui apakah software yang dibuat telah 

sesuai dengan rancangan dan apakah masih terdapat kesalahan atau tidak. 

5. Maintenance / Pemeliharaan 

Tahap operasi dan maintenance adalah tahap akhir yaitu tahap pemakaian 

dan penyesuaian program yang telah selesai dibuat. Adapun kegiatannya 

dapat berupa perbaikan, perubahan maupun pengembangan setelah aplikasi 

diimplementasikan. 

 Dari beberapa tahap dalam model waterfall di atas, yang penulis gunakan dalam 

penelitian ini hanya sampai tahap testing, karena penelitian ini hanya dilakukan pada 

tahap perancangan dan pembuatan perangkat lunak, tidak sampai ke tahap 

pemeliharaan (maintenance). 

 

3.3 Alat Penelitian 

 Adapun Alat bantu yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Perangkat Keras (hardware) 

1. Satu Unit Laptop dengan Procesor Intel Core i5-7200U CPU 

2.50GHz 2.71 GHz, RAM 6 GB dan Harddisk 500 GB 

2. Printer Canon iP2770 

2. Perangkat Lunak (software) 

1. Sistem Operasi Windows 10 

2. Sublime Text 

3. XAMPP 

4. PHP 



5. Microsoft 

6. Database MySQL 

 

3.4 Jadwal penelitian 

Jadwal Penelitian 

Bulan Ke- 

1 2 3 4 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

Identifikasi Masalah                 

Studi Literatur                 

Pengumpulan Data                 

Analisis Data                 

Pengembangan 

Sistem 

                

Pembuatan Laporan                 
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