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1. LATAR BELAKANG MASALAH

Di era yang telah modern sekarang, kemajuan yang telah dicapai oleh
manusia sangatlah pesat terutama dalam bidang teknologi informasi. Teknologi
informasi diyakini begitu cepat berkembang di berbagai kalangan masyarakat
ataupun dilembaga pendidikan. Salah satu kemajuan teknologi di era modern saat
ini adalah adanya Samrtphone. Smartphone merupakan salah satu media
informasi dan komunikasi yang sangat populer saat ini, terutama Smartphone
dengan sistem operasi Android.

Android merupakan sistem operasi Smartphone yang paling banyak
diminati saat ini. Hal ini sangat berkesan untuk para pengguna Android,
mengingat banyaknya manfaat yang bisa di dapatkan dari aplikasi-aplikasi
tersebut, hanya tergantung pada pengguna Android saja memilih aplikasi apa yang
sesuai kebutuhan mereka. Salah satu aplikasi yang banyak digunakan saat ini dan
sangat bermanfaat adalah aplikasi SIAKAD (Sistem Informasi Akademik).

SMK Batang Hari Kota Jambi merupakan salah satu sekolah menengah
kejuruan swasta yang di kota Jambi dimana pengolahan data akademik dan
penyampaian informasi yang berkaitan dengan sekolah masih di olah oleh wali
kelas masing-masing kelas yang berupa pencatatan ke dalam buku agenda setelah
itu di berikan kepada tata usaha untuk diinputkan kembali kedalam microsoft
excel sehingga mengalami hambatan-hambatan seperti, terjadinya kekeliruan
dalam proses pengolahan data akademik, penumpukan data siswa yang di wali
kelas, serta dapatnya kececer saat dalam penyerahan data berupa dokumen ke Tata
Usaha.

Berdasarkan informasi yang penulis dapatkan dari sistem yang selama ini
diterapkan pada SMK Batang Hari Kota Jambi diatas, maka dapat disimpulkan
bahwa kegiatan pengolahan data akademik dan penyampaian informasi berkaitan
dengan sekolah memerlukan dukungan sistem informasi agar dapat lebih
meningkatkan mutu pelayanan kepada pihak-pihak yang berkepentingan. Dengan
menuangkannya ke dalam suatu penelitian skripsi dengan judul “Perancangan
Aplikasi Sistem Informasi Akademik Berbasis Android (Studi Kasus SMK
Batang Hari Kota Jambi)”.



2.

RUMUSAN MASALAH
Dari penjelasan latar belakang diatas maka penulis merumuskan Bagaimana

merancang aplikasi sistem informasi akademik pada SMK Batang Hari Kota

Jambi berbasis android?

3.

BATASAN MASALAH

Adapun pembatasan masalah dari perancangan aplikasi sistem informasi

akademik berbasis web di Smk Batang Hari Kota Jambi adalah :

4.2

1.

Aplikasi yang dirancang meliputi aplikasi data siswa, data guru, data
nilai, serta data jadwal mengajar guru yang ada di SMK Batang Hari
Kota Jambi.

Perancangan aplikasi berbasis web menggunakan PHP dan database
berbasis MySQL, dan Visual Studio Code.

Perancangan aplikasi ini menggunakan metode berorientasi objek.

TUJUAN DAN MANFAAT PENELITIAN
TUJUAN PENELITIAN

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :

1.

Menganalisis sistem informasi akademik yang sedang berjalan saat ini
di SMK Batang Hari Kota Jambi saat ini.

Merancang sebuah aplikasi sistem informasi akademik berbasis
android pada SMK Batang Hari Kota Jambi yang nantinya akan dapat
digunakan sebagai media informasi yang berguna bagi pihak-pihak
yang berkepentingan.

Memudahkan bagian akademik dalam membuat jadwal mengajar guru

di SMK Batang hari Kota Jambi secara terkomputerisasi.

MANFAAT PENELITIAN

Adapun manfaat yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :

1.

Dapat dijadikan sebagai sarana informasi bagi pihak-pihak yang
berkepentingan dengan SMK Batang Hari Kota Jambi.



2. Informasi yang di dapat nantinya akan dapat dijadikan sebagai bahan
pertimbangan dalam pengambilan keputusan yang berguna.

3. Data yang terdapat dalam sistem informasi akademik SMK Batang
Hari Kota Jambi terkelola melalui satu kumpulan database sehingga

data bisa ditambah, diedit, dan dihapus secara cepat dan mudah.

5. LANDASAN TEORI
5.1 Konsep Perancangan

Perancangan merupakan salah satu hal yang penting dalam membuat
program. Adapun tujuan dari perancangan ialah untuk memberi gambaran yang
jelas dan lengkap kepada pemograman dan ahli teknik yang terlibat perancangan
harus berguna dan pahami sehingga mudah digunakan.

Menurut Berto Nadeak [1] Perancangan adalah langkah pertama dalam fase
pengembangan rekayasa produk atau sistem. Perancangan itu adalah proses
penerapan berbagai teknik dan prinsip yang bertujuan untuk mendefinisikan
sebuah peralatan, satu proses atau satu sistem secara detail yang membolehkan
dilakukan realisasi fisik.

Berdasarkan pengertian—pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa
perancangan merupakan sebuah langkah-langkah untuk mempresentasikan
sesuatu yang hendak dikerjakan dengan menggunakan teknik tertentu serta

melibatkan data dan struktur program.

5.2 Program Aplikasi

Aplikasi adalah salah satu unit perangkat lunak yang dibuat untuk melayani
kebutuhan akan beberapa aktivitas seperti sistem perniagaan, game, pelayanan
masyarakat, periklanan, atau semua proses yang hampir dilakukan manusia.
Hengky W. Pramana [2]

Nazrudin Safaat [3] mendefinisikan bahwa : “Perangkat lunak aplikasi
adalah suatu subkelas perangkat lunak komputer yang memanfaatkan kemampuan

komputer langsung untuk melakukan suatu tugas yang diinginkan pengguna”.



5.3 Sistem Informasi

Sistem informasi merupakan hal yang sangat penting bagi pihak pengguna
sistem informasi di dalam pengambilan keputusan. Berikut beberapa pengertian
dari sistem informasi

Ridha. et al. mengungkapkan :

“Sistem informasi secara teknis di definisikan sebagai sekumpulan

komponen vyang saling berhubungan, mengumpulkan, memproses,

menyimpan, dan mendistribusikan informasi untuk  menunjang
pengambilan keputusan dan pengawasan dalam suatu organisasi. Sistem
informasi menyiratkan suatu pengumpulan data yang terorganisasi beserta
tatacara penggunaannya yang mencakup lebih jauh dari pada sekedar

penyajian [4]”.

Astuti [5] menyatakan : “Suatu kegiatan dari prosedur-prosedur yang
diorganisasikan, bilamana dieksekusi akan menyediakan informasi untuk
mendukung pengambilan keputusan dan pengendalian di dalam organisasi”.

Prihantara dan Riasti [6] mendefinisikan : “Sistem informasi adalah
teknologi informasi yang diorganisasikan untuk mencapai tujuan dalam sebuah
organisasi’.

Dari definisi diatas, maka dapat diambil kesimpulan bahwa sistem informasi
adalah suatu sekumpulan komponen-komponen yang saling berkaitan antara satu
dengan yang lain ditingkatkan management untuk membentuk satu kesatuan
informasi. Sistem informasi terdiri dari lima sumber daya yang dikenal sebagai
komponen sistem informasi, kelima sumber daya tersebut adalah manusia,
hardware, software, data, dan jaringan. Kelima komponen tersebut memainkan

peranan yang sangat penting dalam suatu sistem informasi.

5.4 Database
Database merupakan komponen terpenting dalam pembangunan Sl, karena
menjadi tempat untuk menampung dan mengorganisasikan seluruh data yang ada

dalam sistem. Data tersebut diorganisasikan sedemikian rupa agat tidak terjadi



duplikasi yang tidak perlu, sehingga dapat diolah atau dieksplorasi secara tepat
dan mudah untuk menghasilkan informasi.

Basuki Rahmad dan Edy Bambang Eka P [7] menyatakan “Basis data atau
database adalah kumpulan terintegrasi dari elemen data yang secara logika saling
berhubungan”.

Menurut Sutarman [8] “Database sekumpulan file yang saling berhubungan
dan terorganisasi atau kumpulan record-record yang menyimpan data dan

hubungan diantaranya”.

55 Sistem Informasi Akademik

Sistem informasi akademik adalah suatu sistem yang dirancang untuk
keperluan pengeloaan data-data akademik dengan penerapan teknologi komputer
baik hardware maupun software sehingga seluruh proses kegiatan akademik dapat
terkelola menjadi informasi yang bermanfaat dalam pengelolaan manajemen
perguruan tinggi dan pengambilan keputusan-keputusan bagi pengambil
keputusan atau top manajemen di lingkungan sekolah ataupun perguruan tinggi.
Berikut ini adalah beberapa pengertian sistem informasi akademik menurut para
ahli :

M Rizki Alpiandi [9] menyatakan “Sistem informasi akademik adalah
sistem yang memberikan layanan informasi yang berupa data dalam hal yang
berhubungan dengan data akademik”.

Menurut Ansari Saleh Anwar [10] “Sistem informasi akademik sekolah
merupakan suatu aplikasi yang membantu sekolah untuk mengelola data-data
mengenai data akademik™.

Berdasarkan definisi diatas sistem informasi akademik adalah sistem
informasi yang sangat penting untuk mengambil keputusan dalam organisasi yang
berhubungan dengan sekumpulan elemen-elemen baik fisik maupun non fisik

menjadikan proses penciptaan aliran informasi.

5.6 Android
Android merupakan sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis

Linux. Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk



menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk digunakan oleh bermacam piranti
bergerak. Android begitu pesat perkembangannya di era saat ini karena Android
menyediakan platform terbuka (open source) bagi para pengembang untuk
menciptakan aplikasi mereka sendiri.

Edy Winarto dkk [11] mendefinisikan “Android merupakan sistem operasi
yang di kembangkan oleh Google. Sistem operasi yang berbasis linux dan dapat
digunakan untuk ponsel. Android menyediakan flatform terbuka bagi develover
sehingga dapat membuat aplikasi sendiri yang dapat di jalankan di smartphone”.

Wahana Komputer [12] mendefinisikan “Android OS merupakan sistem
operasi untuk perangkat bergerak (mobile) yang di kembangkan Dari kernel linux
dan di khususkan untuk perangkat dengan layar sentuh seperti smartphone
maupun PC tablet. Nama android sendiri diambil dari tokoh robot dalam film Star
Wars. Karena itu tak heran kalua logo Android berupa sosok robot kecil berwarna
hijau”.

Dari uraian diatas dapat disimpulkan Android adalah sebuah Software
(perangkat lunak) yang digunakan pada mobile device sebagai sebuah sistem

operasi berjalan yang meliputi middleware dan aplikasi inti.

6. METODOLOGI PENELITIAN
6.1 Bahan Penelitian

Dalam proses penelitian penulis menggunakan data-data dibawah ini
sebagai bahan pengkajian, antara lain :

1.  Data hasil wawancara, observasi maupun kuesioner.

2. Buku-buku, study pustaka dan internet yang terkait pada penelitian ini

sebagai penunjang dan referensi.

6.2 Alat Penelitian
Adapun alat bantu dalam pengembangan sistem ini terdiri dari perangkat
keras (hardware) dan perangkat lunak (software) sebagai berikut :
1. Hardware
Adapun hardware yang digunakan yaitu :
a. Processor AMD Dual-Core Processor E1-6010 (1.35 GHz)



b. Ram 2 GB DDR

c. Hard disk 500 GB

d. Dan perangkat keras lainnya.
2.  Software

a. Sistem operasi window 10

b. Visual Studio Code
Aplikasi XAMPP

e ©

7. METODE PENELITIAN

7.1 Kerangka Kerja Penelitian

Database MySQL dan beberapa software pendukung lainnya

Untuk membantu dalam penyusunan penelitian ini, perlu adanya susunan

kerangka kerja (framework) yang menyusun jelas tahapan-tahapannya. kerangka

kerja ini terdiri dari langkah langkah atau tahapan untuk menyelesaikan masalah

yang ada. Adapun kerangka kerja penelitian yang digunakan adalah sebagai

berikut:

Indentifikasi Masalah

Studi Literatur

Pengumpulan Data

Analisa Data

Perancangan

Pembuatan Laporan

Gambar 1.1 Kerangka Kerja Penelitian



Berdasarkan kerangka kerja penelitian seperti yang terlihat pada gambar 1.1

maka tahapan-tahapan penelitian tersebut dapat di jelaskan sebagai berikut:

1.

Identifikasi Masalah
Identifikasi masalah adalah bagian dari proses penelitian yang dapat
dipahami sebagai suatu upaya untuk mendefinisikan masalah yang ada dan
membuat permasalahan tersebut dapat diukur dan diuji. Tujuan dari
indentifikasi masalah adalah supaya dapat mengidentifikasi apa saja
masalah yang ada dan bagaimana hubungannya dengan teori-teori yang
sudah ada. Dengan mengidentifikasi masalah secara tepat, analisis dan
penelitian yang dilakukan akan menghasilkan sebuah pengetahuan yang
berguna.
Studi literatur
Pada tahapan ini, peneliti menambah wawasan guna untuk mendapatkan
sebuah topik yang layak diangkat sebagai sebuah penelitian dengan
membaca buku dari berbagai pengarang, artikel dari internet seabagai
penunjang atau referensi untuk membantu penulis dalam melakukan dan
memperkuat isi penelitian ini.
Pengumpulan Data
Pada tahapan ini, peneliti melakukan pengumpulan data yang diperlukan
untuk perancangan sistem melalui beberapa metode, yaitu:
a. Wawancara (interview)
Wawancara merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan
melalui tatap muka dan tanya langsung antara peneliti dan narasumber.
Melalui wawancara, peneliti dapat menggali data dan informasi yang
dibutuhkan untuk melakukan penelitian ini.
b. Pengamatan (Observasi)
Metode ini dilakukan dengan cara mengamati secara langsung sistem
pada perpustakaan SMK Batang Hari dan aktivitas yang berlangsung

didalamnya.



7.2

c. Dokumentasi (Documentation)
Dokumentasi merupakan jenis pengumpulan data dengan cara meneliti
berbagai macam dokumen yang berguna untuk bahan analisis.
Dokumentasi  dibutuhkan sebagai referensi dalam melakukan
pengembangan sistem informasi perpustakaan, seperti informasi data
anggota, data buku, data peminjaman, pengembalian dan denda.
Analisa Data
Setelah peneliti melakukan tahap pengumpulan data, peneliti melakukan
analisis terhadap data yang telah dikumpulkan dari hasil wawancara dengan
tata usaha SMK Batang Hari dan dari berbagai sumber literatur. Hal ini
bertujuan untuk mengelompokkan data dan apa saja yang dibutuhkan dalam
perancangan sistem.
Perancangan Sistem
Perancangan sistem adalah penentuan proses dan data yang diperlukan oleh
sistem baru, jika sistem itu berbasis komputer, maka rancangan dapat
menyertakan spesifikasi jenis peralatan yang akan digunakan. Tujuan dari
perancangan sistem adalah untuk memberikan gambaran secara umum
kepada pengguna mengenai sistem yang akan dibangun, mempersiapkan
perancangan sistem secara terperinci dan membangun sebuah sistem yang
sesuai kebutuhan.
Pembuatan Laporan
Laporan adalah bentuk penyajian fakta tentang suatu keadaan atau suatu
kegiatan, pada dasarnya fakta yang disajikan itu berkenaan dengan tanggung
jawab yang ditugaskan kepada si peneliti. Tujuan pembuatan laporan adalah
untuk membuat kesimpulan serta menguraikan hasil dari penelitian yang
dilakukan.
Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem yang digunakan oleh penulis adalah model

air terjun (waterfall). Model ini memerlukan pendekatan yang sistematis dan

sekuensial dalam pengembangan sistem perangkat lunaknya. Pengembangannya



dimulai dari tingkat sistem, analisis, perancangan, implementasi (pemrograman

atau coding), pengujian (testing), dan pemeliharaan. Adapun bentuk model proses

yang digunakan yaitu model proses Waterfall yang dapat dilihat pada gambar

dibawah ini.

Requiretments
defenition

System and
software design

4

Implementation
and unit testing

Integration and
system testing

A

A

Operation and
Maintenance

Gambar 1.2 Model Waterfall

Adapun penjelasan dari metode pengembangan sistem dengan model

waterfall ini adalah sebagai berikut :

1.  Requiretments analysis and definition

Pada tahap ini penulis mengumpulkan data serta informasi yang dapat

diambil dari SMK Batang Hari untuk kemudian dianalisis guna untuk

mengetahui kebutuhan yang harus dipenuhi oleh program yang akan

dibangun.

2.  System and software desain

Pada tahap ini setelah data dan informasi yang dibutuhkan selesai

dikumpulkan dan sudah lengkap maka desain kemudian dikerjakan.

3. Implementation and unit testing




Pada tahap ini desain program diterjemahkan kedalam kode — kode
dengan menggunakan bahasa pemrograman yang sudah ditentukan
yaitu bahasa pemrograman PHP, MySQL. Program yang dibangun
langsung diuji secara unit, apakah sudah bekerja dengan baik atau
tidak, agar software bebas dari error dan hasilnya benar — benar sesuai
dengan kebutuhan yang sudah didefenisikan sebelumnya.

4. Integration and system testing
Pada tahap ini dilakukan penyatuan unit — unit program untuk
kemudian diuji secara keseluruhan (system testing). Pengujian
silakukan guna untuk mengetahui apakah sistem yang dibangun sesuai
dengan kebutuhan user dari SMK Batang Hari.

5.  Operation adn maintenance
Pada tahap ini dilakukan pengoperasian program dilingkungannya dan
melakukan pemeliharaan, seperti memalukan perbaikan — perbaikan
terhadap sistem yang berjalan atau menambahkan fungsi tambahan
sesuai keinginan user. Penulis tidak menerapkan tahapan ini karena
perangkat lunak belum dioperasikan sehingga maintenance
(pemeliharaan) belum dapat dilakukan.

8. JADWAL PENELITIAN

Agar menghindari terjadinya ketidak teraturan dalam pencarian, observasi
data penelitian membuat jadwal kegiatan penelitian yang berisi gambaran
kegiatan dan waktu yang direncanakan dalam tahap-tahap penelitian seperti tabel
1.1 berikut :



2018

No Kegiatan Oktober | November | Desember Januari
112/3[4|/1 |2|3 |4]|1|2/3|4 2|3 |4

1 | Identifikasi Masalah

2 | Studi Literatur

3 | Pengumpulan Data

4 | Analisa Data

5 | Perancangan Sistem

6 | Pembuatan Laporan

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian
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